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BiR OYUN OYNAMAK, GEREKSiZ
ENGELLERi ASMAYA YONELIK GONOLLU
BiR GABADIR.

— BERNARD SUITS
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o Kithk ve Aclik: Lidyalilar, yaklasik 18 yil suren cok siddetli bir kitlik ve aclikla mucadele
ederler. o www.ryanjenkins.com

e Coziim (Oyunlarin icadi): Durumla basa cikmak icin Lidyalilar ilging bir ydntem
bulurlar: Yiyecek bulamadiklari gunleri sadece oyun oynayarak gecirirler. Bir gin yemek
yiyip ertesi gun hi¢ yemeden oyunlar (zar, top, asik kemigi vb.) oynarlar ve bu sayede
aclik hissini ve aciyi zihinlerinde unutturarak 18 yil boyunca hayatta kalmayi
basarirlar. (4) Stanford HCI Group +1
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e Kithk ve Aclik: Lidyallar, yaklasik 18 yil suren ¢ok siddetli bir kithk ve aclikla mucadele
ederler. e www.ryanjenkins.com

e Coziim (Oyunlarin icadi): Durumla basa cikmak icin Lidyalilar ilging bir ydntem
bulurlar: Yiyecek bulamadiklari gunleri sadece oyun oynayarak gecirirler. Bir gun yemek
ylyip ertesi gun hi¢c yemeden oyunlar (zar, top, asik kemigi vb.) oynarlar ve bu sayede
aclik hissini ve aciyi zihinlerinde unutturarak 18 yil boyunca hayatta kalmayi
basarirlar. () Stanford HCI Group +1
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Jane McGor{igol

“ Gerceklik biraz sorunludur, oyunlar tamamlar.
Kazanma duygumuz, kontrolsuzce sosyallesme ve
meraklanip risk alma eksik duygularimizdir ve oyunlar tamamilar. *

Jane McGonigal/ Reality is Broken
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Okey'in Yolculugu

Okey'In
Yolculugu

Kagitla oynanan rummy'den kahvehane masasina: oyun
Romanya'da dogdu, Israil'de biiytidii, Almanya lizerinden
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BUGIN OYUN OLARAK BILINENLER DUN
FARKLI EYLEMLERDI; BUGIIN OYUN OLARAK
BILDIKLERIMZ ISE YARIN FARKLI
GORULEBILIR.

— JACQUES HENRIOT
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Odyseee Museum - Paris
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PainStation
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NGO PAIN NO GAME
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BiR GOGUMUZ BiR ENSTRUMANSAK,
iGIMIZDEKI MUZIGI Hi CALAMADAN
MEZARA GiRiYORUZ.

Mihaly Chiksentmihaly
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“‘Oyunlarin 6zu akis sistemi,6dult akista kalmaktir.”
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Beceriler

* Mihaly Csikszentmihalyi - Flow Theory



Fibonacci Level Design - Bluerabbit
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10,000 xp > 5,000 xp

28,000 xp > 8,000 xp




Hayatimiz aslinda tumuyle oyunlastiriimis.
Bagcik baglamak, firin yakmak, araba surmek
“Gamification” adiyla yapilanlar
oyunlastirma ruhuyla uyumsuz oluyor.
Siz insanlik icin cok daha iyi oyunlastirin.

Prof. Juho Hamari
Gamification Group / Tempere Uni. Finlandiya
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"OYUNU KAVRAMSALLASTIRMAYA
CALISMAK'; KENDI ACIMIZDAN
YORUMLARKEN BOSLUGA DUSMEKTIR.”

BRIAN SUTTON-SMITH ; THE AMBIGUITY OF PLAY (OYUNUN MUGLAKLIGI)
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PURPOSE
A

PLAYFUL
EXPERIENCE

FUN
ANDRZE] MARCEWSKI - GAME THINKING SPECTRUM
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A MAAG

ciopi
'OYUNLAR VE
SIMULASYONLAR

OYUNLASTIRMA

 OYUN
DYNAMA

OYUN _
OYNAMAMA

OYUNSU
TASARIMLAR

EGLENCE
ANDRZE] MARCEWSKI - GAME THINKING SPECTRUM
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ANDRZE) MARCEWSKI - GAME THINKING SPECTRUM #OYUNCUBEYIN
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Bilincalt:

RDMAN RACI(W"Z

Oyunlastirma Yol Haritas: Olusturma
Gevresel Gereken Beceril

O ikna A — -
+ 00 ecme
00 ' Durtme i Yénetim Sistemi

Progfamlan ENGAGING
OYU N LASTI RMA

Sans eseri igsel

K ITA B I digsal Megifier uzun vadeli

kisa vadeli

DRIVE METODU™ i $——_— | biligsel
YENE NESEL MOTIVASYON mekanik .

— etkili
verimli

\—?/’;—&Q @0 — Davranissal Ise aim is odakli

maliyetlendirme oyunlan

Taninma
sistemi Ciddi oyunlar

Odiil sistemi

DRIVE METHOD - BEHAVIORAL SOLUTION MATRIX / ROMAN RACKWITZ #OYUNCUBEYIN
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S, BIRINiN YAPMAYA MECBUR OLDUGU
OYUNSU DAVRANISLARDIR; OYUN iSE
GONULLU KATILARAK YAPTIGI iSLERDIR.

— DANIEL PINK
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Ball position - pul
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Promptla Egitsel Oyunlar

1.0yun: Okul Bahgesi Kosusu https://claude.ai/ public/artifacts/0cOecc3e-9fde-457f-970b-e87b389324(8
2.0yun : Déner Ustasi : https://ner-dash-diner.lovable.app/

3.0yun : Hizli Ol : https://busrahizliol-svg.github.io/

4.0yun : Bavul Macerasi : https:/[kubrapolat-2297.github.io/bavul-macerasi-oyunu/

5.0yun : Run Ebe Run : https://akersem.github.io/runebe-run/

6.0yun : OkuOyun https://sedaakutay.github.io/okuyorum/

7.0yun : Dedektif Dosyasi : Kayip Venus : https://sesendot.github.io/escaperoom/

8.0yun : Reversi -Cyper Edition https://claude.ai/ public/artifacts/6bbc0al9-6ead-4a96-9819-45160e39fe3]
9.0yun : Arena Battle https://claude.ai/ public/artifacts/efc0ff7d-9182-469b-8926-f2b8b6aad143

10.0yun : Clash : https:/ [claude.ai/public/artifacts/ccl86ac8-e8af-45fe-962f-ceedec813c5f

11.0yun : GamifyQuiz : https://aistudio.google.com/apps/ifa68bc6-e468-4f8d-8048-68d0a7fceb22?
fullscreenApplet=true&showPreview=true&showAssistant=true

12.0yun : Royal Rush : https://claude.ai/public/artifacts/5ac9b58f-e345-4423-9bbl-40ffeeeacld8

13.0yun : Zihin Arenasi : https://oistudio.googIe.com/opps/3ff9620e—9090—406f—0280—97chebH507?showPreview=true&showAssistontztrue

14.0yun: Galaktik Zeka Gérevi : https://claude.ai/public/artifacts/c52daf95-45a5-4e5f-a92a-f553b2855acc

15.0yun : Odak Oyunu: https://clear-sight-play.lovable.app

16.0yun : https://claude.ai/public/artifacts/16b282b4-c559-4943-bblf-acbe7963632d



Okuloyu

PLAYER 1

Claude content




Run Ebe Run

Puan: 10 ® 2:50

Claude content
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Mola-Bitmeyen leneffus
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* Kk Kk Xk KX

OYUNCU BEYIN

JUICY FEEDBACK - OYUNSU GERI BILDIRIM

4 | 4
| SUPER! +100
> <
EKRAN HEDEF
SARSILIR PARGALANIR
> <
4 N )
. KLASIK “Olmadi ama suna “Tebrikler Zeynep! Tarih
Zte)z “:rp; ';koTé'j':,‘,ja dikkat edersen bir ilkleri unutmaz. simdi
2arls! ' dahakine basaracaksin.” rekora hazir misin?”
\. 7\ .

ﬂb HIGBIR OYUN “SEN COK VASATSIN” BIRAK DEMEZ.

) HOYUNCUBEYIN
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ROBIN HUNICKE - JUICY FEEDBACK'IN 8 OZELLIGH

01
DOKUNMATIK

TACTILE

Dokundugun an
gelir, sonra degil

~

.

05
SUREKLI

CONTINUOUS

Her etkilesimle
kendiliginden gelir

e

—%

02
DAVETKAR

INVITING
Yapabilecegine
inandirir

\

06
AKIS ICINDE

EMERGENT

Akisl kesmez,
dikkat dagitmaz

4 N
TEKRARLANABILIR ILISIKLI
REPEATABLE COHERENT
Her denemede Oyunun
yeniden alinir hikayesinden
dogar
. /L
4 )
DENGELI TAZE
BALANCED FRESH
Fark edilirama Beklenmedik anda
abartmaz enerjiyle sasirtir
. J

— YN
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TETRIS'TE BEKLENEN UZUN GUBUK

Ne zaman gelecek?
Bekleyis seni oyunda
tutar

"SIRADAKI
?
" MERAK

S

4 ] )
DOPAMIN
Cubugu yavasca
yerine indirirken édul
yaklasir
. J

<=

"1~ TETRIS!

1 +4 SATIR
N

s

FIERO

Satirlar silinirken gelen
tarifsiz rahatlama

HOYUNCU

.

/

BEYIN FISILDAR: “DOGRU YAPTIN!”
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ONLINE ALISVERISTE “SON 1 URUN!”

4 R
KITLIK
Az olan degerli
goérunur: hemen
almak istersin
. y,

.

SABIRSIZLIK

Geri sayim dusunme
sureni kisaltir

J

23 KIS

SU AN BAKIYOR

" KAYIP KORKUSU

‘Baskasl kapmadan
almazsam

kaybederim”
. y,

AVIN YERINI SON URUN ALDI

HOYUNCUBEYIN
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METROBUSTEKI SON BOS KOLTUK

Koltuk az, firsat
kacabilir: hizlanirsin

J

(%)

Oturdugun anigini
kaplayan kucuk zafer

~ . -~ R
(" SON BOS KOLTUK! )
- Y ! Y
KITLIK FIERO SCHADENFREUDE

Ayakta kalana bakip
hafif gulUmsemek

. J

\.

J

OYUN DEGISTI AMA OYUNCU HEP AYNI

HOYUNCUBEYIN
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NEAR MISS - NEREDEYSE KAZANIYORDUM

JACKPOT

2 / 3 AYNI

“AZ KALDIY”
4 N B

A BEYIN DAVRANIS
Kaybettin. Kazancla Odul devresi kazanmis “Bir kez daha, bu sefer
hicbir ilgisi yok. gibi ateslenir. olacak!”

. J/ L J

GB 0DUL DEGIL, ODULE YAKIN OLMAK HEYECANLANDIRIR

) HOYUNCUBEYIN



01
KIL PAYE

BIR DILIM ONCE
Cark buyuk édulun
hemen yaninda
durur

N
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NEAR MISS'IN 8 TASARIM KRITERI

s

.

05
YAKINLIK DiLi

“COK YAKLASTIN!”

Basarisizlik degil,
yakinlk vurgulanir

—%

02
%95 CUBUGU

GORUNUR ILERLEME

Tamamlanmak
uzereyken kesilir

\

06
KONTROL Hiss|

SECIMI SEN YAP

Kolu kendin
c¢ekince etki buyuar

4 N\ )
1 HAMLE KALA KAGAN 0DUL
TEK FARKLA KAYIP GOSTERILEN HAZINE
Son saniyede, bir Neyi kacirdigin
puan farkla biter ozellikle gosterilir

. /L J

4 R
BECERI SANISI ANINDA TEKRAR
SANS MI, YETENEK “DEVAM ET?”

Mi? Kayiptan hemen
Sansa dayall sonug sonra yeniden
beceri gibi deneme teklifi
hissettirir
. J

YAKINLIK HISSI GUGLUDUR: ETIK KULLAN

HOYUNCU

—YIN
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OYUNCAK KAPMA MAKINESI DONGUSU

ﬂb SATILAN OYUNCAK DEGIL, “AZ KALDI” HISS

) OYUNCUBEYIN
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OYUNCAK KAPMA MAKINESI DONGUSU

C HEDEF

C DENENE )
(" DEGISKENODOL )
(" “AZKALDI"HiSSi )
(" ALGILANAN BECERi )
(" BATIKMALIYET )

TEKRAR OYNA

SATILAN OYUNCAK DEGIL, “AZ KALDI” HISSI

HOYUNCUBEYIN




IMI : DUOLINGO

M

YABANCI DIL EGIT

23:499 Wl T .

Lesson Complete! +10 XP . ’
—

Diamond League

The next Tournament begins soon
7 days

i 5
1 g Jason

al T W

Courses Cancel

For English Speakers

Spanish
21.8M learners

French
12.7M learners

3 day streak

German

/7 19M learners

Cindy
OVERACHIEVER
You earned 200 XP in a day

OO — ——

Ashley

Chinese
2.80M leamers

sind Manner Wir seid Frauen

. 00
und  ihr > You've met your daily goal!
Sergio

TR

Hawaiian
46 8K learners

e ED Geri Bildirim Odiiller Ligler



ETICARETTE OYUNLASTIRMA : PINDUODUO
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. 0\3 * LALE S
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N T T 0 3 SETHRHMLW, AF16:00HR Il
PR SERTTIR _ - O O ’

More Fun Team Purchase Oyun Merkezi Odiiller &
More Saving (Takim Satinalma) (Gorevler) Indirimler

Dahasi



OYUNLAR: HIRINGAMES

Iaterrational Gamiticatien Conltederalicn

e amred PSIKOMETRIK

Wl T . 23:499 Wl T .

Courses Cancel

Lesson Complete! +10 XP

Nulti-tasker Focusec

Decision Instinctive Daliberate

Making 1

For English Speakers Flexibility

$0.00

Target Towers

had knee, a sport : == Froni-End Daveloper mm Systems Eng neer
ofessional athlete.

ne ice-cream, o Choose Your Task
out of the store VS —— p—— . Probability of winning Med (S0X)

Knee.

eling right now?

Yaratic: Dagiinme Geligime Acik

Jon't choose a 1ask in 5 seconds, it will be randomly selecie

|!/ IA_!I Bl B prostem Coscbime

Nulti-tasker

Fear ———
exibilit
m CLEAR ALL UNDO MOVE y |

Sadnes Surpri e Decision Instinctive Deliber ate
Making
-

== Froni-End Daveloper = Systems Eng naer

Pymetric Pymetric Knack Hiringames Owiwi
Games Games



ATOMS APP - JAMES CLEAR

SmaH Steps, Habit completed!

big momentum
How to create

an Atomic Habit

- -

[will @ meditate for 5 mins. JessicaHanson
%2 when I weke up, so that |
can become @ a mindful Hall of Fame

person 7 TheHallof Farne celehrates

habits you've formed and
C¥ Ciffs-ent example decided to retire.

<> Suggestion

Is Read 10 pages still

working for you?

Zel support for makirg il moee oomos

1st Step to Greatness!

@ @ Congrats! You have earned 1 Rep Milestone

e P Wl et ala | Ralph Edwards
S AN\ \ Can see your habit progress

Meditate for )
An etom'c habit is a reqular practice that is — S5mins Leslie Alexander

small and easy to do, anc car make & .4 Sece their habit progress
remarkab e difference ir your life.

dgllraclive, easy, =nd salisfying

Repetitions Curren: streak

98 0

Adjust habit

Not right now

Define your habit

Text a friend Account information

THOUGHT STARTERS

Email

Use the Two-Minute Rule to downsize v

Anasayfa Sosyal Success/Fail

Journeys Seriler Etkilesimler Flow Theory



FOREST APP

Y e — 1256 7 R
23:26 TRlor dS53%a % Forest Ranking

Qverview - o

Week Month Year ‘ - s

“ - = / ':,( an ,\,,:(_'30(_.

' 0 4 0 0 120 mins
Nathan

O 3 o ] 70 mins

Ashlen

Ranked #1 Paid App
in 157 countries

C June 13,2019 >
~ 4

Start planting today!

Best App 2018 & 2019
on App Store

y

0 J 0 mu

] Umu

5 hours 19 mins 100 1 ©
Real Forest @ (M
Stay focused and plant real trees on the earth
» by you by friends by everyone
Plant a real tree m
_ This will costyou 2500 &
, b 0 ® 12 & 23

—

Verimlilik - Hedefler Basarilarim Arkadashk Gergelf Agac
Odaklanma Agaclarim Bagisi



68%

of parents reported
imprevemeant in ADHD-
related impoirments after \\
two months of R

treatment.”

73%

“hildren reported an
improvement in their

wttenti« ,)H.

adverse events se¢

0%

There were no sericus

2n in
any < |r|L.ol trials of
EndeavorRx.”

Costumes

Wi Goast Cwm% Greet Respani ety

Owaranteed shatterproof
Acquired 08/15/2021
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\
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Gamification Deca rds

81emel
Oyun Duygusu

Koginma (Avoidance)

Digw UyenCublnm ’ - g D'vgc Uy Cublnm ’ O plat'armdan o Uyuncias bir Kozormin
GuruTia Tia ve oy Y QuruTia Via ve oy LOVDONTIIEK Ve (8J0 OrMOmaoK
DOHOIMOY! S3VEre” yvapna sk nda y DOBOIMOY! S3Vre’ yapna sk nda gin oynor
oreme gim OB Hrome gom S
Sraeldor: Sraeldor: Sraeldort
» Targmok - " Ny « Tanigmok - IRk Ry
+ 13Ep e . . n 1 5 +13ER emed . Canasktember
+ Cytamok . + S + Cytomok . + Soviye disme
+ Tolarn Géranleri . IS oy + Tolarn Gédransleri + Cogich oyan g kalna v

amificationdecards.com

- *Gamification Decards Oyunlastirma Tasarim kartlari Ercan Altug Yilmaz tarafindan gelistirilimis ve Uicretsiz kullanilabilir patentli bir modeldir. ismi degistirilerek ya da bir kismi alinarak kesinlikle kullanilamaz.



'nl Is Hedefleri

Inl is Hedefleri

~

=

Kurum Merkezll Hedefler

Cyunkestinnayl uygulayan ekoslstem
clorak Bu oyunlagorma sonuey
cexlenan ¢iktiler.

Omekler:

s Sauglann AT s

- Eqitirclerir Tamamlanmas

» Sicayel Sayis Aralimes

» Dijitallizgme Cran Atigl

= Orar varme Soyial Artigs

camitication Cacarde

'a' Hedeflenen
Davaniglar

' [ Hedeflenen
Davranislar

&

~7

Davranigin Sikhg:

+BirkKez
* Bir DoOrem
» Bundar Sanre Fap

Varchan Bir Davrariy Sermsinda

) Tetikleyiciler

ial Persona

o
AP
CAS
=
/ o=\

sosyallesen (Socializers)

Di&er oyunculann oyundckl
durumilanyla va ovuncularla birlikte
basarmcy sevearler

Ornekler:

« Tanismax « Elermek

»Takip etmek  » Meycan Oumck

» Ovlamak » Etkinlik Duvarlan ve.
» Takim Gorevieri

Samit catien Desards

Oyuncunun
'n' Yolculugu

|a. 8 Temel
Oyun Duygusu

' . 8 Temel
Oyun Duygusu

Kag¢inma (Avoidance)

Qyundad Dir kazammim
xeybetmemek ve ceze almamak
IGIN Oynar.

Ornelder:

* Kazond klenm kayoetme
» Ceza sislemlern

* Seviye dugme

v Gegior oyun i kolimaoa vs,

Samitcatien Desards

nnl Oyun Elementleri

Ol¢cumlieme ve
Degerlendirme

( Kalici Davranig Degigikligi )

Oyurcularn oyuniestima daram|
SCNras da hedelienen daviarsy
yapma sikhinda eyun éncasl
Senema gara clen ortig

camification Cacarde

€A OSdailler

a
7

i
-

Oyunlagtirmna surecini destekeyen
ovun igi narcanoeok aduller.

» Oyun puan
« Bilgi yansmasinda jokar vs.

|n| Teknoloji

lnl Teknoloji

A\
)

AP| Entegrasyonu

gir platformdan oyuncu, rakem gil
bilgileri olarak kismi bir aroylzce
gellgtirmak

- Gamification Canvas
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/ \

l \./
N7



Homo Ludens (Oyuncu Insan
www.oyunlastirma.co

. v
LR

0
+GamFed

KITAP ONERISI

Bir kitap diisiiniin ki ovunla 1lgili olsun ama ovun diye
bildigimiz sevlerden bahsetmesin

JOEAN HUIZINGA

HomMo LUDENS

A Study of the Play-Fdernens in Culrore
vy T A : -
K ' "
‘\.I --
., .

| the Play-Elament in Cullure




Hangi oyunsun? Gamfelek ile ogren!

https://gamfelek.netlify.app/
Sonra Gamfed Turkiye’ye basvur



